
УТВЕРЖДЕНО 

Советом по развитию 

сертификации ИТ-специалистов 

при АПКИТ 

«23» декабря 2024 г. (протокол 

Совета №4) 

 

Решение 

В соответствии с Регламентом сертификации ИТ-специалистов и решением «О перечне, 

сроках и ответственных за подготовку документов, регламентирующих отдельные вопросы 

применения Регламента о сертификации ИТ-специалистов», утвержденными Советом по 

развитию сертификации ИТ-специалистов при АПКИТ 19 сентября 2024 года (протокол 

Совета №3):  

- утвердить нижеследующий перечень технологий, ролевого функционала и ПО, по 

которым аккредитация (сертификация) может проводиться в соответствии с указанным 

выше Регламентом (Приложения №1, №2); 

- установить, что аккредитация (сертификация) может проводиться как по отдельным 

пунктам перечня Приложение №2, так и по группам пунктов этого перечня в рамках 

аккредитации (сертификации) ролевого функционала. 

 

  



ПРИЛОЖЕНИЕ №1  

К решению Совета по развитию 

сертификации ИТ-специалистов 

при АПКИТ 

«23» декабря 2024 г. (протокол 

Совета №4) 

 

№ Ролевой функционал (Роли) 

1 ГРУППА АНАЛИТИКА И АРХИТЕКТУРА 

1.1 Бизнес аналитик 

1.2 Системный аналитик 

1.3 Системный архитектор (System Architect) 

1.4 Корпоративный Архитектор (Enterprise архитектор) 

2 ГРУППА РАЗРАБОТКА ПРИЛОЖЕНИЙ 

2.1 UI/UX дизайн 

2.2 Фронтенд-разработчик (Frontend developer) 

2.3 Бэкенд-разработчик (Backend developer) 

2.4 Разработчик Баз Данных 

2.5 Инженер обеспечения качества (QA engineer)  

2.6 Разработчик для мобильных устройств (Mobile developer) 

2.7 Разработчик игр (Game Developer ) 

2.8 Embedded-разработчик IoT (интернет вещей) 

2.9. Тестировщик 

3 ГРУППА ДАННЫЕ 

3.1 Архитектор данных 

3.2 Аналитик данных (Big Data Analyst, Data Scientist) 

3.3 Инженер по машинному обучению (Machine Learning Engineer) 

4 ГРУППА IT- Management 

4.1 IT Service Management 

4.2 Владелец продукта (Product owner) 

4.3 Руководитель проекта (PM) 

5 ГРУППА ИБ 

5.1 Аналитик по ИБ 

5.2 Инженер по сетевой безопасности (Network Security Engineer) 

5.3 DevSecOps - инженер 

5.4 AppSec – инженер 

5.5 Pentester 

5.6 Forensics 

5.7 CISA 

5.8 CISSP 

5.9 Администратор по ИБ 

6 ГРУППА ИНФРАСТРУКТУРА 

6.1 Системный администратор (SysAdmin) 

6.2 Архитектор ЛВС 

6.3 Специалист по развертыванию ЛВС 

6.4 DevOps-инженер (DevOps engineer) 

6.5 Инженер по облачным технологиям (Cloud Engineer) 

 6.6 Сетевой администратор 



 

ПРИЛОЖЕНИЕ №2  

К решению Совета по развитию 

сертификации ИТ-специалистов 

при АПКИТ 

«23» декабря 2024 г. (протокол 

Совета №4) 

 

Стеки 

 

 

Назначение стека / фреймворки / 

дополнительные градации 

 

Наименование 

фреймворков / 

дополнительных градаций 

Языки программирования 

C# Back-end разработка  
C# Фреймворки .NET Framework 

C# Фреймворки .NET Core 

C# Фреймворки ASP.Net Core 

C# Фреймворки EF 

C/C++ Системная, IoT, embedded etc разработка  
Go Back-end разработка  
Java Язык программирования  
Java Фреймворки Spring 

Java Библиотеки Hibernate 

ECMAScript Front-end разработка  
JavaScript, TypeScript Front-end разработка  
JavaScript, TypeScript Фреймворки Angular 

JavaScript, TypeScript Фреймворки Vue.js 

JavaScript, TypeScript Фреймворки Bootstrap 

JavaScript, TypeScript Библиотеки React 

JavaScript, TypeScript Библиотеки Redux 

JavaScript, TypeScript Библиотеки jQuery 

Kotlin Мобильная разработка  
Node.js Фреймворки Express.js 

PHP Web-разработка front  
PHP Web-разработка back  

PHP Фреймворки Laravel 

PHP Фреймворки Symphony 

PHP Фреймворки Yii 

Python Back-end разработка  
Python Фреймворки Django 

Python Фреймворки FastAPI 

Python Фреймворки Flask 

Python Фреймворки для глубокого обучения TensorFlow 

Python Фреймворки для глубокого обучения PyTorch 

React Native Фреймворки React Native 

Flutter 

Кросс-платформенная мобильная 

разработка  
Ruby Back-end разработка  
Ruby Фреймворки Ruby on Rails 

Rust Системная, IoT, embedded etc разработка  
SQL (стандарт) Запросы к данным  
Swift Нативная разработка для MacOS, iOS  



T-SQL Запросы к данным MS SQL  
 Разметка  

CSS Язык каскадных стилей  

XML Языки разметки  
HTML/XHTML Языки разметки  
JSON Языки разметки  

3D development engines 

Unreal Engine Графика  
Unity Графика  

Операционные  системы и системы виртуализации 

Linux   
Kubernetes   

iOS   
MacOS   
Android   
Windows   

Методологии управления продуктами разработкой 

Scrum   
Kanban   
Extreme Programming   
TDD (Test-driven 

development)   
Lean   
Water-fall   
PLM  Product Lifecycle Management   

 

Брокеры сообщений 

Kafka   
RabbitMQ   

Библиотеки 

NumPy   
Pandas   
Matplotlib   

Базы данных 

MySQL   
PostgreSQL   
MongoDB   
Redis   

Архитектура и проектирование 

ООП  

Объектно Ориентированное 

Программирование  

SOLID Абстракции  
KISS Абстракции  
ACID Абстракции  
API Архитектуры RESTful API 

API Протоколы OData 

API Клиенты Postman, Swagger 

Прочее 

Git Репозиторий для хранения кода  
Gitlab DevOps платформа  

 


